Erdem Oztiirk Bri¢ Notlari-Terimler
Deklerasyon: Deklere(Konusma) kutulari yardimiyla kozun ve seviyenin belirlendigi bolimdiir.
Bord: 4 elin de hazir olarak geldigi kutudur.

Deklere kutusu (Bidding Box): Deklerasyonun yapilmasina yarayan, tizerinde 1#ten 7nt ye kadar
yazilar olan konusma kartlarinin timidir. Her oyuncu igin birer tane bulunur.

Yer Oyunu: Deklerasyon bittikten sonra, ihaleyi alan tarafin kontrati yapmaya galistigi bolimdr.
Sanzatu (NT) (No Trump): Kozsuz oyundur. Biyiik atan alir.
Majoér Renk: Pik ve Kor. # ve W,

Minor Renk: Trefl ve Karo. & ve #.

Renkler:
4 v %
Tr. Maca Kupa Karo Sinek
ing. Spades Hearts Diamonds Clubs
Fr. Pik Kor Karo Trefly

Love: Her oyuncu tarafindan Oynanan birer kartin 4ine birden 1 |6ve denir. Toplam 13 I6ve vardir.
Love Hesabi: 34 :3+6 =9 l6ve koz #
7%: 7+6=1316ve koz ™
2NT: 2 + 6 = 8 I6ve koz Yok
Grand Slem: 7 seviyesi, toplam 13 l6ve almak , yani tim elleri almak demektir.
Slem : 6 seviyesi, toplam 12 I6ve almaktir.
Dekleran: ihaleyi (kontrati) kapan tarafta yer oyunu oynayan kisidir.
Koz: Deklerasyon sirasinda partnerlikler tarafindan belirlenen, Gstiin renktir.

v' Eger koz belirlenseydi, 6rnek olarak koz pik (#) olsun. Elinde karo olmayan oyuncu,
isterse koz # oynayarak eli (I6veyi) kazanabilir. Koz oynamak (¢cakmak) zorunlu

degildir.

@ 2 G?) ilk eli W (Bati) oynuyor.
N

6 |lw E LK
S

5] o)

Koz 4 ise; bu I6veyi, Guney kazanir.
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Dummy (Yer): ihaleyi Alan tarafta, Dekleranin ortagidir. Rakip atak ettikten sonra dekleranin ortagi elini
herkesin gorebilecegi sekilde yere acar.

Zon: Deklere edilip, kontrat yapilirsa bonus puan alinan seviyelerdir.
Major Renklerde : 4% ve 44
NT de : 3NT

Minorde : Gés ye 5¥

Partscore: Zon seviyeleri altinda kalan tiim kontratlardir.

Saglamak: Bir renkteki alicilari ¢ikartip, o renkten en biyiik kartlara sahip olmak.
Ornek: QJT987
XXX

Bu rengi 2 kere oynayarak, rakiplere As ve R larini aldirir isek, bu rengi saglamis oluruz. 2 tane rakibe
vererek biz bu renkten 4 tane saglamis oluruz.

Antre: Brigte gecis anlaminda kullanilir.
Ornek:

AXXX

YXX Yer
+KQJT98

S AX

AAKXX

YKQJ El
*X

S KXXXX

Yerdeki karolara Tek antre Trefl Astir. Yere baska antremiz yoktur.

Atak Etmek: Deklerasyon bittikten sonra, Dekleranin solundaki oyuncunun bir karti ortaya acik bir
sekilde atarak, Oyun bolimiinin baslamasidir.
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Fit: Ortaklik olarak bir renkten en az 8 kartin bulunmasidir.

&+ AK10
vJ954
¢+J10962
s K
o7
vy AK82
¢+ 4
& AQ96532
4 J932
v76
¢+ AK853
s 387

Kuzey-Giiney in 10 kart ¢ fiti,
Dogu-Bati nin 10 kart & fiti vardir.

Kagmak: Kozlu oyunda, olmayan bir rengi oynayarak ya da saglam bir rengi oynayarak ise yaramayan
baska bir rengi atmaktir.

& AKXXXX
¥ XXX
¢ Ax
& XX

Batinin, Gliney tarafindan oynanan # kontratina Karo atak ettigini disiinelim.

Rakipteki kozlari topladiktan sonra, ARQ trefi art arda oynayarak yerdeki karoyu kacariz. Béylece, karo
kaybimiz ortadan kalkar.
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Empas: Onor kartlarin hepsine sahip olmadigimiz durumlarda, onérlerin hepsi bizdeymis kadar el
almaya calismaktir.

Ornek:
AK Yer
xx El

Bu renkten 2 tane alinz.

AQ Yer
XX El

Bu rengi elden yere dogru oynariz ve Dami koyariz. K solumuzdaki oyuncuda ise, 2 el aliriz. Yani empas
atariz.

Kayip Sayma: Koz kontratlarindai oyun plani yaparken kullanilir. Her renk icin el eve yere birlikte bakarak
distinmeliyiz.

& AK65
¥ AQJTS
¢ A3
& 54

N Koz v
W =
S

& 732
¥ 8765
¢ 8743
& AK
& ten kaybimiz: 1 tane.
¥ den kaybimiz: 1 ya da 0.

¢ dan kaybimiz:1 tane.

& ten kaybimiz: 0.



