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1 Erdem Öztürk Briç Notları-Başlangıç 

GİRİŞ 
riç (Bridge), 1 deste iskambil kağıdı ile oynanan kozlu bir oyundur. Karşılıklı oturan 
çiftler; partner (eş) dir ve ortaklık olarak mümkün olduğu kadar çok el (löve) almaya 
çalışırlar. 

 
   

                     
 
 

İskambil Kağıtları: 
 

4 farklı renk vardır. Bunlar : 

             ♠               ♥               ♦               ♣ 

Tr.     Maça        Kupa          Karo         Sinek  

İng.   Spades     Hearts      Diamonds  Clubs 

Fr.      Pik            Kör            Karo         Trefl 

 
 
 

 
 
2  3……9 T(10) J  Q  K  A 
2  3……9 T(10) V  D  R  A  
2li,3lü…9lu, onlu, Vale, Dam , Rua, As   
          

 ing          A       K         Q       J 

 Fr           A       R         D       V 

İng.    Ace   King   Quenn   Jack 

Fr.       As    Rua    Dam      Vale 

Tr.       As   Papaz   Kız       Vale 

 

 Briç oynarken fransızca terimler kullanılır. Yani; sanzatu, Pik, kör, karo, trefl, Rua, 
Dam, Vale. 

KOZ NEDİR ? 

1. Briçte oynama sırası, soldan sağa doğrudur. İlk kartı W oynadığını düşünelim.  
     
 
                                                                                  

       N 
W         E 
       S   

                                                           
 
 
Büyük kart kazanır, J♦ en büyük olduğu için, bu eli (löveyi) Doğu-Batı çifti kazanır. Diğer 
löveye (ele) Doğu (East) başlar. 

 
 Eğer koz belirlenseydi, örnek olarak koz pik (♠) olsun. Elinde karo olmayan oyuncu, 

isterse koz ♠ oynayarak eli (löveyi) kazanabilir. Koz oynamak (çakmak) zorunlu 
değildir.       

 
                                                                  
                                                                   İlk eli W (Batı) oynuyor.                         

       N  
 W        E 
       S   

                                                                                                                           
 
 
                  Koz ♠ ise; bu löveyi, Güney kazanır.     

B 

♦6 

 

♦3 

 

♦J 

 

♦4 

 

♦6 

 

♦3 

 
♦K 

 
♠5 
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2 Erdem Öztürk Briç Notları-Başlangıç 

 
                  
                                                                 İlk eli S oynuyor.                  

       N 
W         E 
       S   

                                                          
 
                                   
             Koz ♠ ise, bu löveyi East(Doğu) kazanır. 

 
Briç oynarken Temel 3 kural vardır. 
 

1. Oynanan renge uymak zorunludur. 
2. Oynanan rengi yükseltme zorunluluğu yoktur.  
3. Koz oynama (çakma) zorunluluğu yoktur. 

 
 
Briçte amaç; Deklerasyon (Konuşma) bölümünde ortaklıkların (partnerlerin) ellerini 
birbirlerine anlatarak, uygun kozu bulmaları ve kaptıkları ihaleyi yapmaya çalışmalarıdır. 
Yani Deklerasyon ve Yer Oyunu olmak üzere 2 bölümü vardır. 
 
Briç in kendine özgü konuşma biçimi vardır. Ortaklar; 52 kağıdın herkese eşit olarak 
dağıtılmasından sonra, sırayla deklere verirler ve bidding-box (deklere kutusu) yardımı ile 
ellerini anlatmaya çalışırlar. 
 

                
 

 
Oyuncular, verdikleri deklereleri herkesin göreceği şekilde önlerine koyar. 

 Oyuncular, ilk olarak 13 tane kartının olup olmadığını anlamak için kartları kapalı 
olarak sayar; kartları dizer ve, ellerinin gücüne ve kart sayılarının uzunluklarına göre 
belli seviyelerde deklerasyon verirler. Elimizin gücünü belirleyen bir puanlama sistemi 
vardır, ve buna göre: 
 
A                  4 Puan 

      K                  3 Puan 
      Q                  2 Puan     
      J                  1 Puan 
 

♠-♥      Majör Renkler          

♦-♣      Minör Renkler 

 

♦Q 

 

♠9 

 
♦J 

 

 

 

 

♠7 
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3 Erdem Öztürk Briç Notları-Başlangıç 

Bu renklerin dışında 1 oyun daha vardır o da Kozsuz oyun, Sanzatu (No Trump) dur. 

NT > ♠ > ♥ > ♦ > ♣ 
 
Bu sıralama şunu gösterir; Örneğin 1. Oyuncu 1♠ diye oyun açarsa, ondan sonra deklereler 
1NT den başlar. Yani; sonraki oyuncular 1♠ in altındaki deklereleri veremez. 
Aşağıdaki ellerin kaç puan olduğunu hesaplayınız. 
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4 Erdem Öztürk Briç Notları-Başlangıç 

 
Deklere kutusunda 1 den 7 ye kadar rakamlar vardır. Örneğin: ihale 2♥ de kaldıysa, Bu; 
kozun ♥ olduğunu, ve en az 8 lövenin alınması gerektiğini gösterir. Yani deklere kartlarında 
yazan rakamlara 6 sayısını ekleyerek min. alınması gereken löveyi buluruz. Son kontrat 3 
oyuncunun art arda pas geçmesinden sonra belirlenir, ve ihale bitmiş olup, kart oyununa 
geçilir. Toplam 13 löve olduğu olduğu için 7 seviyesi tüm ellerin alınması anlamına gelir. 
Briçte amaç; ortaklıkların karşılıklı kozlarını belirledikten sonra, güçlerine göre yani 
puanlarının toplamına göre uygun seviyede oynamaktır. Bu sebeple, ortakların çok puanı 
olduğunda alt seviyede ihale(kontrat) kapmaları, iyi değildir çünkü, her kontratın karşılığı bir 
puanı vardır, alt seviyede oynamak az puan kazandıracaktır. Bu yüzden ellerimizi ortağımıza 
iyi anlatmamız şarttır.  

 Partscore Zon    Şlem Grand 
Şlem 

Minör Gerisi 5♣/♦ 6♣/♦ 7♣/♦ 

Majör Gerisi 4♥/♠ 6♥/♠ 7♥/♠ 

NT Gerisi 3NT 6NT 7NT 

 
Yukarıdaki tablo da partscore,zon,şlem ve grand şlem seviyeleri gösterilmiştir. Zon kontratı 
oynayıp yaparsak; fazladan puan, şlem ve grand şlem oynayıp yaparsak; daha fazla puan 
kazanırız. Bu yüzden 2♣ oynamak ile 3♣, 4♣ oynamak arasında bir fark yoktur.(aynı löve 
alındığı zaman). Aynı şekilde, 4♠ ile 5♠, 3nt ile 5nt aynı löve alındığı takdirde aynı puan 
kazandırırlar. 3nt+2 11 löve eder 5nt= 11 löve eder ve bunların briç oyunu puan karşılığı 460 
tır. Bu puanlar, deklere kartlarının arkasında yazılıdır. Nasıl olsa ödül veriyor diye her eli zon 
ya da şlem oynayamayız çünkü; rakip bizi cezalandırabilir batışlarımızı 2 kat cezaya 
çevirebilir. 
 

Fit Kavramı 

Kozdan bahsettiğimize göre bir rengin koz sayılabilmesi için kaç kart olduğunu öğrenelim. 
Ortaklık olarak bir renkten en az 8 kartımız var ise bu renkten fit imiz var deriz ve bu rengi 
koz yapabiliriz. Deklerasyon bölümünde amacımız fitimizi bulup uygun seviyede oynamaktır. 
 
Zon için gücümüz olduğunda; 

 
1.hedef : 4♥, 4♠ 
2.hedef : 3NT 

      3.hedef : 5♣, 5♦ 
 

 Zon gücümüz olduğu zaman ilk görevimiz major fitimizi bulup oynamak. Minör fitimiz 
olsa dahi 5minör yerine 3nt yi tercih ederiz. 5 minör 11 löve 3nt 9 löve almak daha 
kolaydır. 

 

 Partscore Zone Şlem G.Şlem 

Toplam Puan 0-24 25+ 32+ 37+ 

 
 
Bu puanlar dengeli eller içindir. Yani tek kartı olmayan ellerdir. Dengesizlik arttıkça puan 
limitleri düşer yani; 25 puanla (dengeli eller için) yapılan major zonları 20 puana kadar düşer 
(dengesiz ellerde). 
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5 Erdem Öztürk Briç Notları-Başlangıç 

Dengeli el:                                                           
Tek kart (singleton) ı olmayan ellerdir. 
 
♠KQx                        
♥AJxxx                  
♦Kxx                    
♣Jx                        
 

 
Dengesiz el: 
En az bir tane singleton (tek kartı) olan 
ellerdir. 
♠AQJxxx 
♥AJTx    
♦xx 
♣x                        

                                                                                  
 
Yarı dengeli eller: 
En az 2 tane doubleton (2li kartı) olan ellerdir. 
 
♠KJxxxx 
♥KJT         yarı dengeli 
♦Ax      
♣xx             
     

♠AQ 
♥AJ    
♦QJxxxxx     yarı dengeli 
♣xx                        
 

♠Jxxx 
♥AJ    
♦KQJxx       yarı dengeli 
♣Kx                      

 

 


