Erdem Oztiirk Brig¢ Notlari-Baslangig

GIRiS
B ric (Bridge), 1 deste iskambil kagidi ile oynanan kozlu bir oyundur. Karsilikli oturan

ciftler; partner (es) dir ve ortaklik olarak mimkiin oldugu kadar ¢ok el (I6ve) almaya
calisirlar.

Iskambil Kagitlar:

2 3...... 9T(10)J Q K A
4 farkh renk vardir. Bunlar : 2 3...... 9T(M0)V D R A

21i,310...9lu, onlu, Vale, Dam , Rua, As

Y v »
Tr. Maca Kupa Karo Sinek ing A K Q J
ing. Spades Hearts Diamonds Clubs Fr A R D V
Fr. Pik Kor Karo Trefl Ing. Ace King Quenn Jack
Fr. As Rua Dam Vale
Tr. As Papaz Kiz Vale

e Bri¢ oynarken fransizca terimler kullanilir. Yani; sanzatu, Pik, koér, karo, trefl, Rua,
Dam, Vale.

KOZ NEDIR ?
1. Brigte oynama sirasi, soldan saga dogrudur. ilk kartt W oynadigini diistinelim.
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Bayuk kart kazanir, J¢ en buyuk oldugu icin, bu eli (I6veyi) Dodu-Bati cifti kazanir. Diger
I6veye (ele) Dogu (East) baslar.

4

v Eger koz belirlenseydi, 6rnek olarak koz pik (#) olsun. Elinde karo olmayan oyuncu,
isterse koz & oynayarak eli (I6veyi) kazanabilir. Koz oynamak (¢cakmak) zorunlu

degildir.
@ S ?) ilk eli W (Bati) oynuyor.
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Koz 4 ise; bu l6veyi, Guney kazanir.
1
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dq il @ ilk eli S oynuyor.

o) WSE 29

]

Koz 4 ise, bu lI6veyi East(Dogu) kazanir.

Bri¢ oynarken Temel 3 kural vardir.

1. Oynanan renge uymak zorunludur.
2. Oynanan rengi yukseltme zorunlulugu yoktur.
3. Koz oynama (¢cakma) zorunlulugu yoktur.

Bricte amac; Deklerasyon (Konusma) béliminde ortakliklarin (partnerlerin) ellerini
birbirlerine anlatarak, uygun kozu bulmalari ve kaptiklari ihaleyi yapmaya ¢alismalaridir.
Yani Deklerasyon ve Yer Oyunu olmak tzere 2 bélima vardir.

Bric¢ in kendine 6zgl konusma bigimi vardir. Ortaklar; 52 kagidin herkese esit olarak
dagitilmasindan sonra, sirayla deklere verirler ve bidding-box (deklere kutusu) yardimi ile
ellerini anlatmaya calisirlar.

Oyuncular, verdikleri deklereleri herkesin gérecegdi sekilde dnlerine koyar.

v" Oyuncular, ilk olarak 13 tane kartinin olup olmadigini anlamak igin kartlari kapali
olarak sayar; kartlar dizer ve, ellerinin glicine ve kart sayilarinin uzunluklarina gére
belli seviyelerde deklerasyon verirler. Elimizin giicind belirleyen bir puanlama sistemi
vardir, ve buna gore:

A — 4 Puan
K — 3 Puan
Q— 2 Puan
J — 1 Puan

&Y} Major Renkler
-% - Mindr Renkler
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Bu renklerin disinda 1 oyun daha vardir o da Kozsuz oyun, Sanzatu (No Trump) dur.

NT>a>9>¢> &

Bu siralama sunu gosterir; Ornegin 1. Oyuncu 14 diye oyun acarsa, ondan sonra deklereler

AINT den baglar. Yani; sonraki oyuncular 14 in altindaki deklereleri veremez.
Asagidaki ellerin ka¢ puan oldugunu hesaplayiniz.

North

a KQ>5

v AR

+« K10

& QJO0872

North

a K74
v AZ6
+J752
*Ki4

North

a8

v 763

« AJ763
& A1087

North

M ABTS2
v K3
¢+ KQJI4
& K7

East

a3
vKJI65
+ J9753
& A0

East

A AQ1096
v 105

+ AQOSE
2]

East

a 74

v AKT104
¢ 10542
&Ko

East

a 106
vATTS
¢ 7632
£ Q095

South

a AOB4
vy Q92
¢ A42
& 643

Sonuth

a 832

v K4

+ 43

& AOT532

South

a AK1095
v OR2

+ Q

& QJ53

South

aJ

vy Q986

¢ A109

& Al0B64

West

a 10762
v 10743
+ Q86
K5

West

AlS
vQJ9732
+« K10

% Q106

West

aQJI632
vQ5
+« K98
& 642

West

A KQ943
v 1042
® B3

& J32
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Deklere kutusunda 1 den 7 ye kadar rakamlar vardir. Ornegin: ihale 2¥ de kaldiysa, Bu;
kozun ¥ oldugunu, ve en az 8 I6venin alinmasi gerektigini gosterir. Yani deklere kartlarinda
yazan rakamlara 6 sayisini ekleyerek min. alinmasi gereken |6veyi buluruz. Son kontrat 3
oyuncunun art arda pas gegmesinden sonra belirlenir, ve ihale bitmis olup, kart oyununa
gegilir. Toplam 13 16ve oldugu oldudu igin 7 seviyesi tim ellerin alinmasi anlamina gelir.
Brigte amag; ortakliklarin karsilikli kozlarini belirledikten sonra, glglerine gore yani
puanlarinin toplamina gére uygun seviyede oynamaktir. Bu sebeple, ortaklarin ¢ok puani
oldugunda alt seviyede ihale(kontrat) kapmalari, iyi degildir ¢linkl, her kontratin karsiligi bir
puani vardir, alt seviyede oynamak az puan kazandiracaktir. Bu yuzden ellerimizi ortagimiza
iyi anlatmamiz sarttir.

Partscore | Zon Slem | Grand
Slem
Mindor Gerisi 54/ 6%/ 7%/
Major |  Gerisi 4v/a | 6Y/a | Tv/a
NT Gerisi 3NT | 6NT | 7NT

Yukaridaki tablo da partscore,zon,slem ve grand slem seviyeleri gdsterilmistir. Zon kontrati
oynaylip yaparsak; fazladan puan, slem ve grand slem oynayip yaparsak; daha fazla puan
kazaniriz. Bu ylizden 2& oynamak ile 3%, 4& oynamak arasinda bir fark yoktur.(ayni [6ve
alindigi zaman). Ayni sekilde, 44 ile 54, 3nt ile 5nt ayni I6ve alindid1 takdirde ayni puan
kazandirirlar. 3nt+2 11 16ve eder 5nt= 11 |6ve eder ve bunlarin bri¢ oyunu puan karsiligi 460
tir. Bu puanlar, deklere kartlarinin arkasinda yazilidir. Nasil olsa 6dul veriyor diye her eli zon
ya da slem oynayamayiz ¢unkd; rakip bizi cezalandirabilir batislarimizi 2 kat cezaya
cevirebilir.

Fit Kavrami

Kozdan bahsettigimize gore bir rengin koz sayilabilmesi igin ka¢ kart oldugunu 6grenelim.
Ortaklik olarak bir renkten en az 8 kartimiz var ise bu renkten fit imiz var deriz ve bu rengi
koz yapabiliriz. Deklerasyon boélumunde amacimiz fitimizi bulup uygun seviyede oynamaktir.

Zon igin gliciimiiz oldugunda;

1.hedef : 49, 44
2.hedef : 3NT
3.hedef : 5%, 5

v’ Zon gicumiiz oldugu zaman ilk gérevimiz major fitimizi bulup oynamak. Minér fitimiz
olsa dahi 5mindr yerine 3nt yi tercih ederiz. 5 min6r 11 I6ve 3nt 9 |6ve almak daha
kolaydir.

Partscore Zone Slem G.Slem
Toplam Puan 0-24 25+ 32+ 37+

Bu puanlar dengeli eller igindir. Yani tek karti olmayan ellerdir. Dengesizlik arttikga puan
limitleri dUser yani; 25 puanla (dengeli eller i¢in) yapilan major zonlari 20 puana kadar diser
(dengesiz ellerde).
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Dengeli el:
Tek kart (singleton) 1 olmayan ellerdir.

&KQx

YAIXXX
Kxx

SJX

Yari dengeli eller:

En az 2 tane doubleton (2li karti) olan ellerdir.

aKJIxxxx ~AQ
YKJT yari dengeli YAJ
AX QUJXXXXX

XX HXX

Dengesiz el:
En az bir tane singleton (tek kartr) olan
ellerdir.

2AQJIxXX
YAJTX
XX

*X
AJXXX
vAJ

yari dengeli KQJxx yari dengeli

&KX



