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INT YE ARAYA GIRiS

e Rakip INT oyun ac¢tiginda 2« deklaresi her iki majérden en az 5-4 kart gosterir. Diger
deklareler natiirel ve iyi el gbsterir. 2Major araya giriyorsak 5li ise dengesiz el ve agar
puan gerekir. Mindr giriyorsak en az kaliteli 6 adet gerekir.

Rakip Ortak
INT 2& :enaz5-4 majorve en az 10 civari puan gosterir.
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Bu elle, rakibin INT Uzerine 2« diyerek majorlerden en az 5-4 kartimiz oldugunu ortaga
anlatiriz.

Ortakta major kartlari esit ya da 2-3 kart ise 2 ¢ deklaresiyle ortagindan uzun majérini
gostermesini ister. Yani;

Rakip Ortak Rakip Biz
INT 2&% p ?
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¥ Axx Bu elle 2 ¢ deyip ortagimizin uzun olan majérini gostermesini beklemeliyiz.
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e Rakip INT ac¢tiginda bizde uzun kaliteli &rengi var ise pas ya da 3« diyebilirsiniz.
Clnki 2¢& demek; “majorlerim var” demektir.
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¥ XXX Bu elle INT ye 2 a ile araya girmek mantiklidir. Dengesiz el ve agar puan var.
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¥ Kxx Bu elle INT ye pas mantikli. Agar puan var ama dengeli el.
¢ Axx

o XX



