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Erdem Öztürk Briç Notları-Ataklar 

ATAKLAR 
 İyi defans atakla başlar. Bu yüzden, atak yaparken belli standartlarımızın olması lazım. 

NT ye ATAK 

 Ortaklık olarak uzun olan rengimizi çıkarız. 

 Sıralı kartımız var ise büyüğünü çıkarız. Sıra yoksa küçük bir markayı çıkabiliriz. 

QT94 -----T lu 

KT654---- 5li 

AJ732----3lü 

AK65------A 

 Ortağimiz bir renk açtığında ya da araya girdiğinde, o rengi atak etmeliyiz; daha iyi bir 

seçeneğimiz yoksa. 

   84-----8 

   A4-----A 

 

KOZA ATAK 

 Uzun rengimizi çıkmamıza gerek yok. Tam tersi kısamızı çıkariz ki, çakarak el alalım. 

Atak öncelikleri: 
1. Bir rengin AK sı var ise onu çıkarız. 

AK4----A 

2. Tekimizi (singleton) çıkarız. 

3. Ortağımız bir renk ile araya girdiyse, o rengi atak ederiz. 

4. Sekansın büyüğünü çıkarız. 

KQ54 ----K 

JT32------J 

5. İkili (doubleton) kartımızı çıkarız. 

75----7li 

6. Sekans yoksa; ufak bir markayı çıkarız. 

J643---- 4lü 

K642----4lü 

 Kozlu oyunda As altından hiç bir zaman çıkılmaz. 

 Çıplak As çekilmez. 

A543----bu rengi atak etmemeliyiz. 

 Ortağımız konuşmadığı takdirde onör 2 parçadan atak edilmez. 

Ax, Kx , Qx, Jx  atak edilmez. 


