Erdem Oztiirk Bri¢ Notlari-Ataklar

ATAKLAR

% lyi defans atakla baslar. Bu yiizden, atak yaparken belli standartlarimizin olmasi lazim.

NT ye ATAK
e Ortaklik olarak uzun olan rengimizi ¢ikariz.
e Sirali kartimiz var ise blyigunu ¢ikariz. Sira yoksa kiiglik bir markayi ¢ikabiliriz.
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» Ortagimiz bir renk actiginda ya da araya girdiginde, o rengi atak etmeliyiz; daha iyi bir
secenegimiz yoksa.
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» Uzun rengimizi glkmamiza gerek yok. Tam tersi kisamizi gikariz ki, cakarak el alalim.

Atak oncelikleri:
1. Bir rengin AK sivar ise onu gikariz.
AK4----A
2. Tekimizi (singleton) gikariz.
Ortagimiz bir renk ile araya girdiyse, o rengi atak ederiz.
4. Sekansin blyGgunu cikariz.
KQ54 ----K

w

5. ikili (doubleton) kartimizi ¢ikariz.
75----7li
6. Sekans yoksa; ufak bir markayi ¢ikariz.
1643----4li
K642----4li
» Kozlu oyunda As altindan hig bir zaman c¢ikilmaz.
> Ciplak As gcekilmez.
A543----bu rengi atak etmemeliyiz.
» Ortagimiz konusmadigi takdirde onor 2 parcadan atak edilmez.
Ax, Kx , Qx, Jx atak edilmez.



