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Araya Giriş (overcall-üste konuşma) 
 
Rakip oyun açtıktan sonra bir renk deklare etmek için en az 5 kart ve Adam civarı puan yeterlidir. 
Üst limiti ise 2 Adama yakındır. 
 

 
 

• 2 seviyesinde minör ile araya giriyorsak rengimiz 6 adet kaliteli olmalı. 
• 1NT araya girmek, 1NT oyun açmak gibi 15-16-17 dengeli el demektir. 
• Sıçrayarak araya girmek, zayıf açışlardaki gibi uzun kart az puandır. 
• Araya girenin üst limiti 17 puandır. Daha fazla ile önce dbl atmalı sonra rengini 

göstermelidir. 
 

 
 

DBL(Kontr)(X) 
 

• Dbl, ortağa "rakip açmasaydı ben oyun açacaktım, rakip renk dışında bir renk söyle" 
demektir. Yani 12+ puan ve uygun dağılım gösterir. 

 
• Dbl rakibin deklaresi üzerine atılır. 
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• Ortağımız oyun açtıktan sonra rakip araya girerse, dbl ortağa: "rakip konuşmasaydı en az 
sana cevap verecek puanım var, bir renk söyle." demektir. 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 



Erdem Öztürk Briç Notları- Araya giriş ve dbl 

3 

DBL a cevaplar 
 
Ortak 1 renge dbl atar ve sağımızdaki oyuncu pas derse puanımız olmasa bile konuşmalıyız. Adam 
puanımız varken sıçrayarak gücümüzü belli etmeliyiz. 
 
 

 


