Erdem Oztiirk Bri¢ Notlari-4. Renk

4.RENK

4.renk ayni 3. Renk gibi ortagi konusmaya zorlayici deklaredir. 3. Renkten farkh olarak GF oynamak iyidir.

Cevapcinin 2% deklaresinden 6nce diger deklarelerinin anlamlarina bakalim.

2 ¢ : Basit tercih olurdu.

2a: Renk tekrari agicin pas hakki var.
2nt: (10) 11-12 puan davet.

3% : & fiti davet olur.

3¢ : ¢ fiti davet olur.

Bu ylizden Forcing bir deklareye ihtiyac vardir. Bu sekansta 2%, 4. Renk GF (12+) deklaredir.

Acicinin su sirayla deklare vermesi gerekir:

1. Cevapcinin ilk rengine 3 kart fiti varsa soyler.
2. Dagilimini soyler.
3. 4. rengi kesiyorsa NT der.
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West North East South
1¢ Pass 16 Pass
2 Pass 29 Pass
246 Pass 446 All pass

Dogu, 4. renk yaparak el tarifi ister. Ortagindaki 3 kart piki
ogrenince 4 & deklare eder.
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14 Pass 14 Pass
2% Pass 29 Pass
3 Pass ?

Dogu, 2 ¥ ile Forcing deklare yapar. Batinin 5-5 dagilimini

duyunca 4 # ile 3 NT yi gecerek trefl silemini dusunmelidir.
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Dogu, karoyu durdurmadigi icin NT diyemez. 4. renk yaparak
ortagindan daha cok bilgi ister. Bati dagilimini zaten anlattigi
icin, karoda durdurucusu (stopper) varken NT deklare eder.
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Dogu, 4. renk yaparak ortaginin eli hakkinda daha cok bilgi
ister. 3 kart koru duyamayinca 3 NT oynar.



