Erdem Oztiirk Bri¢ Notlari-3. Renk

3. RENK

Su durumlarda karsimiza gikar:

— Bu sekansta Cevapginin Forcing (Pas gecilemez) bir deklare vermesi igin en yakin yeni rengi
kullanmasi gerekir. Agicin ilk gorevi ortagina 3 kart destegi varsa gostermektir.
Yoksa,
e Min.el kalitelirenkile — ilk rengine doner.
e  Min. El kalitesiz renk ile — 2nt der.
e Maxelile — bunlarin disinda bir deklere verir.

» Cevapci 3. Renk yaptiktan sonra acginin sadece 2NT ve renk tekrarina pas gecebilir.

A976 N A AB4 AJ76 N A K85
vAQJ105 W E vKO98g vKQI1065 W E v9o
¢+ K10 S ¢ 6 ¢+ K98 S ¢+ AQ4
*J86 & AQI10975 & Q9 & K108765
West North East South West North East South
1& Pass 1 Pass
lw Pass 2 Pass lw Pass 2 Pass
2¢ Pass 2y Pass 2¢ Pass 2NT All pass
4v All pass Bati, yeni renk yaparak ortagimin eli

Bati, ortagini konusturmak i¢in en yakin
yeni rengi kullanir. Bu sekansta 2 ¢ der.

hakkinda daha ¢ok bilgi aldi. Dogu. min. eli
oldugunu ve 3kart korii olmadigini sdyledi.
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vAO7 W c vQ108 vo76 W c vKQS8

¢J6 S ¢+ K8 ¢ KJ S ¢+ AQ10987

& 087 & AQJ1064 &J32 K54

West North East South West North East South
1 Pass 1e Pass

1a Pass 2% Pass 1a Pass 2 Pass

2¢ Pass 3 All pass 2y Pass 3NT All pass

Bati, 3. renk yaparak ortaginin dagilimi ve
puani hakkinda daha ¢ok bilgi aldi. Dogu
3 & diyerek kaliteli renk ve min.el anlatts.

Bati, 3. renk yaparak 10+ puanmi Dogu da
max. eli ve piki tutmadig: gdstermistir.



